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Le Jeu peEs AssemMBLEES est né du désir de favoriser
léchange et la mise en partage d’idées et d’imaginaires autour
des maniéres de faire assemblée. Considérant l'ensemble des
joueur-euses comme une assemblée réunie autour d'un enjeu
commun, invitation leur est faite de découvrir et de se connecter
a une autre assemblée. Située dans un cosmos imaginaire, peuplé
d’humains et de non-humains, de forces visibles et invisibles,
cette assemblée potentielle apparait au gré de la révélation et
de la composition d’'un ensemble de cartes illustrées. Toujours
éphémere et imprévisible, cette configuration de cartes constitue
une interface imagée, le « Cosmogramme », qui permet la
connexion des deux assemblées. A travers le Cosmogramme
circulent des signes que les joueur-euses se mettent en quéte de
repérer et d’interpréter.

Par des lectures intuitives de cartes — a la maniére d’un tarot
divinatoire — par des associations libres, des mises en mots et en
récit — 4 la maniére de fabulations par lesquelles se fabriquent
des étres et des mondes — 'attention des joueur-euses est amenée
a se (dé)porter de détails en détails, pour relier des éléments
hétérogenes et leur donner du sens. De ces signes émis et de
leurs interprétations plurielles, les joueur-euses doivent parvenir
a sentendre : quels messages cette autre assemblée cherche-t-
elle a leur transmettre ? Quel conseil, quel constat, quel présage
tente-t-elle de délivrer a leur propre monde ? Quelles réponses
formuler en retour ?

Ce jeu collaboratif, pour 4 4 6 joueur-euses, & partir de 12
ans, offre un prolongement pratique et sensible 4 la matiére
réflexive de ce numéro 05. Le set de jeu comprend 21 cartes
illustrées, inspirées de détails d’'ceuvres picturales.
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La Revue Corps-Objet-Image du TJP Centre Dramatique National
Strasbourg - Grand Est est une publication réunissant artistes et
chercheur-euses pour explorer les territoires et les pensées plurielles des
arts de la scéne contemporaine. Elaborée au fil des saisons et des projets
du CDN, elle reléve autant d’un précipité d’actions et de rencontres que

de la mise en culture de nouveaux possibles.

Le cinquiéme numéro de la Revue a été congu a partir des
Cosmodélies, cycle dexpériences artistiques participatives développé
lors de la saison 21/22, dans le sillage d’'une recherche nourrie par le
numéro 04 « Théitres de I'attention ». Ses contenus cherchent a donner
voix aux questions quont soulevé ces assemblées cosmodéliques.
Plus encore, ils appellent a en écouter Iécho, en prendre le relais, les

reformuler. Faire retentir 'appel 4 fagonner des mondes habitables.

Entretien, récit polyphonique, voisinages plastiques, planche
iconographique et jeu de cartes composent une édition hybride a l'afftit

de nouvelles assemblées.

Ces contenus font I'objet d’'une publication papier parue en novembre
2022 et sont — a lexception du Jeu DEs AssEMBLEES — accessibles en

ligne sur le site corps-objet-image.
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